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ASSAT O INCONTRA IL FUTURO
Le Tecnologie Digitali per la ¢
del patrimonio culturale della

BANDO DI CONCORSO A.S. 2018-2019

LUSR Lazio, Ufficio VII Ambito Territoriale di Frosinone, di concerto con la
“Soprintendenza Archeologia, Belle Arti e Paesaggio per le provincie di Frosinone, La-
tina e Rieti”, 'Universita di Roma “Tor Vergata’, la Camera di Commercio di Frosinone
e Aspiin (Azienda Speciale Internazionalizzazione e Innovazione) bandisce un concor-
so, riservato agli studenti delle scuole secondarie di secondo grado della provincia di
Frosinone, dal titolo ‘I passato incontra il futuro”. Tecnologie digitali per la conoscenza,
la valorizzazione e la comunicazione dei beni culturali della provincia di Frosinone.

Il patrimonio culturale costituisce un asse portante della ricchezza di un ter-
ritorio. Riconoscendone lessenziale funzione identitaria e il valore relazionale, esso
si pone come una riserva di risorse materiali e immateriali in grado di migliorare il
presente e indirizzare la costruzione del futuro, come tutela della memoria e delle co-
noscenze, con un ruolo di generatore di senso, contenuti e stimoli.

LAnno europeo del patrimonio culturale 2018, (https://europa.eu/cultural-he-
ritage/about_it; http://annoeuropeo2018.beniculturali.it/) ha visto la partecipazione
di centinaia di giovani, attraverso eventi e manifestazioni, nell'importante ruolo di
trasmissione del nostro patrimonio culturale alle comunita e alla societa per la costru-
zione del futuro dell’Europa.

Nell'ambito di tali iniziative europee e dei principi trasversali di accessibilita,
comunicazione, partecipazione previsti dal Piano Nazionale dell’ Educazione al Patri-
monio Culturale della Direzione Generale Educazione e Ricerca del MIBAC, si intende
coinvolgere le Scuole con la realizzazione di un prodotto digitale che possa presentare
e rappresentare il territorio nei suoi aspetti culturali e paesaggistici.

Linnovazione attraverso le nuove tecnologie presenta, infatti, vantaggi per un
approccio centrato sul visitatore e i suoi sensi, in una dimensione esperienziale molto
marcata che avvicina il fruitore al patrimonio culturale senza essere troppo invadente.

La proposta - tramite I'impiego e 'uso delle nuove tecnologie digitali - dovra
coniugare lesperienza di conoscenza del patrimonio alla valorizzazione, anche a fini
turistici, in modo tale da aumentarne tanto il valore concreto quanto quello percepito
dallesperienza di fruizione.
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OBIETTIVO

Lobiettivo del concorso, che si inserisce nel quadro delle iniziative gia promos-
se in tale ambito dall'USR Lazio AT Frosinone, ¢ quello di sostenere la conoscenza del
patrimonio culturale del territorio provinciale e di educare i giovani ad essere protago-
nisti, promotori e valorizzatori, in modo innovativo, dei beni culturali e paesaggistici,
materiali e immateriali, ad esso appartenenti. Il Concorso ¢ finalizzato alla realizzazio-
ne di una delle seguenti tipologie di prodotti digitali:

tipologia a) Realizzazione di un prodotto digitale (video, do-
cumentario, storytelling, ecc.) che presenti e promuova i beni
culturali e paesaggistici del territorio di appartenenza, cosi
come individuati dal Codice dei Beni Culturali e del Paesaggio,
artt. 10, 11, 136, 142 del D.Lgs. 42/2004;

tipologia b) Realizzazione di un prototipo di prodotto digita-
le - da utilizzare all'interno degli istituti e luoghi della cultura,
come definiti nel Codice dei Beni Culturali e del Paesaggio, art.
101 del D.Lgs. 42/2004: 1) Musei; 2) Biblioteche; 3) Archivi;
4) Aree Archeologiche; 5) Parchi Archeologici; 6) Complessi
Monumentali - che, unendo design e tecnologia, crei esperien-
ze coinvolgenti di miglioramento espositivo (visite ‘virtuali’;
esperienze di realta aumentata; percorsi tattili per i non vedenti
o ipovedenti, ecc.).

Al prodotto digitale realizzato dovra essere allegata una breve relazione (massimo una
cartella formato A4) di presentazione del lavoro.

DESTINATARI

Scuole Secondarie di II grado della Provincia di Frosinone. Ciascuna Istituzio-
ne scolastica dovra registrare la propria adesione al concorso per mezzo della scheda
allegata, da inviare entro I8 febbraio 2019.

TEMPI DI REALIZZAZIONE

Il prodotto digitale - tipologia a) o tipologia b) - dovra pervenire, entro e non
oltre il 20 maggio 2019, pena lesclusione, in busta chiusa presso il 'USR per il
Lazio - Ambito Territoriale di Frosinone (via Olimpia 14/16, 03100 Frosinone)
all’attenzione della prof.ssa Flavia Colonna indicando sul plico la partecipazione
al Concorso:“Il passato incontra il futuro”. Tecnologie digitali per la conoscenza, la
valorizzazione e la comunicazione dei beni culturali della provincia di Frosinone,
a.s. 2018-2019.
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La busta dovra contenere:

B copia della scheda di adesione;

B autorizzazione alla pubblicazione e alla proiezione dellelaborato e l'autorizzazione
alla pubblicazione delle foto della premiazione, alla ripresa multimediale dellevento e
alla sua diffusione;

B dichiarazione di titolarita esclusiva e legittimo del diritto di copyright dellelaborato;
M dichiarazione che i contenuti dellelaborato sono nella propria disponibilita e non
violano le leggi o i regolamenti vigenti o diritti dei terzi e non presentano contenuti a
carattere diffamatorio, manlevando e mantenendo indenne gli organizzatori da qual-
siasi pretesa e/o azione di terzi, da tutte le perdite, danni, responsabilita, costi, oneri
e spese di qualsivoglia natura che dovessero essere sostenute a causa del contenuto
dellelaborato e della sua esposizione in pubblico;

M la liberatoria di eventuali persone e soggetti ritratti nelle fotografie o ripresi nei vi-
deo contenuti nelle opere presentate, ove necessario.

I dati personali dei partecipanti saranno trattati ai sensi del D.Lgs n.101/2018.

VALUTAZIONE

Ai fini della valutazione sara costituita unapposita Commissione, i cui membri
saranno i rappresentanti degli Enti propositori.

La Commissione si riserva la possibilita di proporre menzioni speciali e di as-
segnare il premio ex aequo. Gli elaborati presentati non verranno restituiti.

La Commissione, a suo insindacabile giudizio, indichera i primi tre prodotti
valutati come i migliori, anche per loriginalita attinente al tema del concorso, per le
due tipologie previste, a) e b). I vincitori saranno premiati in occasione di un evento
finale e presentati, dalle scuole vincitrici, nellambito della manifestazione fieristica
Pitvy libri, piti liberi. Fiera della piccola e media editoria di Roma, prevista per il mese di
dicembre 2019, in data da definire.

I tre finalisti (alunno/alunni/classe) di ciascuna delle due tipologie a) e b), ri-
ceveranno in premio ‘Buoni Libro;, offerti da “Aspiin Azienda Speciale Internaziona-
lizzazione e Innovazione della Camera di Commercio di Frosinone”, spendibili presso
librerie della Provincia, del seguente importo:

B Primo premio: buono di € 600,00;
B Secondo premio: buono di € 400,00;
B Terzo premio: buono di € 200,00.

A tutti i partecipanti saranno riconosciute, dal'USR Lazio AT di Frosinone,
n° 20 ore valide per la certificazione dei Percorsi per le Competenze Trasversali e per
I'Orientamento (gia Alternanza scuola-lavoro).



